Desafio de Robodtica Atto: Batalha de BalGes

Desafio de Robotica

BATALAADE B

REGULAMENTO GERAL DA COMPETICAO



1. DADOS DE IDENTIFICACAO

Evento: Desafio de Robética Atto: Batalha de BalGes

Realizacdo: Evento integrante do Festival Maker de Robotica

Data de realizacdo: 25 a 27 de outubro de 2022 (terca-feira até quinta-feira).
Publico Alvo: Alunos e professores do Ensino Fundamental do Brasil e do Exterior.
Local: FENAC - Centro de Evento e Negocios. Av. Nagdes Unidas, 3825 - Bairro
Ideal - Novo Hamburgo - RS.

2. PARTICIPACAO

O Desafio de Robotica Atto: Batalha de Baldes ¢ uma competicdo destinada
aos estudantes do Ensino Fundamental e Médio que trabalham com Robotica
Educacional Livre. Ndo é necessario ter conhecimento prévio de robotica.

2.1 Critérios para as equipes

A. Cada equipe deve ser formada obrigatoriamente por trés ou quatro
integrantes;

B. Os membros das equipes podem ser alunos de escolas diferentes;

C. Todos os integrantes devem ser alunos matriculados no Ensino
Fundamental ou Médio;

D. Somente sdo permitidos alunos que nasceram a partir do ano de 2002 (que
completam até 20 anos em 2022);

E. Cada equipe deve ter 1 (um) professor responsavel, sendo facultado
apontamento de mais 1 (um) professor auxiliar.

F. Cada estudante podera participar somente de 1 (uma) equipe;

G. Cada professor pode participar de até 4 (quatro) equipes;

3. INSCRICOES

As inscricdes devem ser realizadas até o dia 14/10/2022 exclusivamente
por meio do formulario eletrénico encontrado no site oficial do evento
(https://www.mostratec.com.br/festival-maker-de-robotica/).

A participacado efetiva no evento esta condicionada ao recebimento de
confirmacgdo a ser enviada até a data divulgada no site do evento.

3.1 Da reserva de vagas e cadastro de reserva

A. O limite de participantes é de 32 equipes;

B. Serdo deferidas as inscricdes por ordem cronologica de solicitagado;

C. S&o 16 vagas para o primeiro dia de provas na ter¢a-feira (25/10/2022) e
mais 16 para as provas na quarta-feira (26/10/2022), definido no momento
da inscri¢do. As finais serdo disputadas na quinta-feira (27/10/2022);

D. Caso a equipe se inscreva em um dos dias e 0 mesmo j3 possui as 16
equipes, a organiza¢cdo entrara em contato para ver a possibilidade de
alteracdo no caso de haver vagas no sequndo dia.


https://www.mostratec.com.br/festival-maker-de-robotica/

4. DA ESTRUTURA DA COMPETICAO
4.1 Dos materiais

Para cada equipe serd disponibilizado, no dia, um kit de robotica Atto
Educacional, contendo 500 pec¢as estruturais, motores e demais componentes
necessarios para a montagem e programac¢do do robé de acordo com as regras
estabelecidas.

Também serd disponibilizado um computador por equipe contendo os
softwares necessarios para a programacdo do robé.

Um dos alunos que serd responsavel por controlar o robé precisa instalar o
aplicativo “Bluetooth RC Controller” para controle do Robd, disponivel na APP
Store ou Google Play.

N&o serd permitido o uso de internet durante o dia de prova.

Mais detalhes do uso dos kits e programag¢do serdo enviados para as
equipes inscritas em momento oportuno.

4.2 Da estrutura

A. A competicdo é formada por uma prova no estilo de batalha com quatro
rob6s competindo na arena simultaneamente;

B. Durante o periodo da competicdo, inclusive durante os testes, €
terminantemente proibida a comunica¢do das equipes com os professores;

C. Cada equipe recebera um computador que serd utilizado para a
programacdo do robo;

D. Cada equipe serd responsdvel por trazer um celular com o sistemsa
operacional Android para instalacdo do APP de controle do Robd via
Bluetooth;

E. Durante a competicdo, os integrantes da equipe deverdo permanecer
somente dentro da 3area de competicdo, salvo em casos previstos por este
requlamento;

F. A competicdo serd realizada em uma arena octogonal de largura e
comprimento maximo de 3 metros, cercado com uma barreira que impede
os rob6s de cairem da arens;

G. Na arena de testes ndo serdo disponibilizadas as ldminas para estourar os
balGes, estas serdo colocadas pela organiza¢do nos robés somente na hora
da prova para ndo ocorrer acidentes.

4.2 Das categorias
A equipe, no momento da inscricdo, € determinada para a sua categoria de
acordo com a idade do aluno mais velho. Aluno mais velho nascido a partir de
2008 e considerado categoria fundamental, entre 2002 e 2008 categoria médio.
As equipes podem competir entre as categorias dependendo do resultado
do sorteio das partidas. A diferenciacdo serd dada somente na premiagao.



5. DOS PROCEDIMENTOS, NORMAS E AVALIACAO

A. Os robbés podem ser montados utilizando todas as pecas disponibilizadas
tendo a limitagdo de tamanho maximo de 25cm x 35cm (lados), sob pena
de desclassificacdo. Ndo ha limite de altura.

B. Cada partida tera duas rodadas e duracdo de 3 minutos cada, sendo que 0s
primeiros 30 segundos o rob6 devera atuar de forma 100% autbnoma, e,
apos, controlado via bluetooth;

C. A ordem de competicdo das equipes serd definida de forma que as equipes

sempre enfrentam equipes diferentes utilizando cores diferentes, como
exemplificado na tabela a sequir onde as equipes sdo a A,B,C, ... até a P

Horario Azul Amarelo Verde Vermelho
13:30 A F K P
13:45 B G L M
14:00 C H I N
14:15 D E J O
14:30 M A E I
14:45 N B F J
15:00 @) C G K
15:15 P D H L
15:30 L O A H
15:45 I P B E
16:00 J M C F
16:15 K N D G
16:30 G J N A
16:45 H K O B
17:00 E L P C
17:15 F I M D




D. As equipes terdo seu primeiro dia de provas ou na terca-feira (25/10/2022)
ou na quarta-feira (26/10/2022) conforme for escolhido no momento da
inscricao;

E. Cada equipe participarad de pelo menos 4 partidas no seu primeiro dia de
competicao;

F. A pontuacdo é dada pela soma de pontos dos baldes estourados menos a
pontuacado perdida por estourar os proprios baldes;

G. Serd considerada uma infracdo a equipe que deliberadamente impedir a
outra equipe de competir e cumprir os objetivos da prova, que é estourar
os baldes;

H. Em caso de empate na pontuac¢do geral, serd usado como critério de
desempate o menor tempo total (soma dos tempos dos trés desafios) gasto
pelas equipes na execuc¢do dos desafios;

|. Durante a competicdo (testes e provas), apenas os alunos poderdo estar na
arena. Os professores poderdo apenas observar 3 distancia, sem interferir
na execucdo das provas. E permitida a comunicacdo entre professores e
alunos somente fora da area de montagem, testes e arena principal;

J. Em caso de ndo haver as 16 equipes, as partidas serdo adaptadas para
contemplar a quantidade de equipes participantes.

6. DA PROVA

A prova é um desafio de estourar bal6es com 4 robds ao mesmo tempo na
arena. No inicio de cada prova, uma cor serd atribuida a cada equipe, que terd
seus baldes nessa cor.

No momento da partida, serd disponibilizado para as equipes o baldo da cor
que 3 equipe representarad naquela partida. A Iamina para estourar os baldes serd
colocada neste momento pela equipe organizadora em conjunto com o aluno
piloto.

Somente um aluno de cada equipe podera estar na drea da arena durante a
partida, sendo responsavel por fazer o controle do rob6 e ajustar a mecanica se
for necessario.

Cada partida terd duas rodadas de 3 minutos cada. O juiz assinalara o inicio
e as equipes devem acionar o modo autoénomo do robd. Neste momento as
equipes devem largar o celular no local destinado por 30 sequndos e depois iniciar
o controle do robé.

O objetivo é estourar o maior numero de baldes das equipes adversarias
sem que seus baldes sejam estourados. Cada robd tera um baldo que ficara preso
na parte traseira do robé na altura do chao. E permitido fazer protecdes, mas ndo
pode ser ultrapassado o tamanho maximo do robd. No caso de o baldo que estd
preso ao rob6 estourar, o operador devera largar o celular até o final da rodada,
porém a pontuacdo obtida até o momento € mantida.

Na rodada sequinte, o baldo é recolocado e o robo volta para a partida.

A pontuacdo é dada da seguinte forma:



Evento Pontuacado

Estourar um baldo proprio -60
Estourar um baldo central no modo +25
auténomo

Estourar um baldo adversadrio no modo | +50
autébnomo

Estourar um baldo atrds de um robd +100
no modo autébnomo

Estourar um baldo central +10

Estourar um baldo do adversario +20

Estourar um baldo atrds do adversario | +50

Infracdo -50

A infragcdo que desconta os 50 pontos € a de utilizar o rob6 somete para
impedir 8 movimentacdo do adversario, sem visar cumprir o objetivo de estourar
os baldes.

Caso o operador descumpra as condi¢des no modo autébnomo ou quando
seu baldo estourar, o robdé serd retirado da arena e terd sua pontuacdo zerada
naquela rodada.

Os critérios de analise das infracBes e punicdes serdo definidos pelo juiz e
pela equipe organizadora, devendo ser definidos no momento da partida. N3do
serdo aceitas reclamacdes apos o termino da partida, lembrando que é uma
competicdo para interacdo e aprendizado dos alunos.

As imagens das pistas, com suas medidas e representacdes dos percursos,
bem como demais informagdes importantes podem ser encontradas nos anexos.



7. CRONOGRAMA DO EVENTO

Horario Atividade
Dia 25 de outubro - Terca-feira - Primeiras equipes
8h - 8h30 min Recep¢do das Equipes

8h30min - 8h45min

Abertura

8h45min

Inicio das montagens

13h

Sorteio da ordem de competicado

13h30min - 177h30min

Primeiro dia de competicado

Dia 26 de outubro - Quarta-feira - Primeiras equipes

8h - 8h30 min

Recep¢do das Equipes

8h30min - 8h45min

Abertura

8h45min

Inicio das montagens

13h

Sorteio da ordem de competicado

13h30min - 177h30min

Segundo dia de competi¢cdo

Dia 27 de outubro -

Quinta-feira - Finais

8h - 8h30 min

Recepc¢ao das Equipes

8h30min - 8h45min

Abertura

8h45min Inicio das montagens
12h Sorteio da ordem de competi¢cdo
13h30min - 16h30min Finais
17h Premiac3o
8. PREMIACAO

A premiac¢ado serd ao final da competicdo no terceiro dia, com prémios para

os primeiros colocados de cada categoria. Os prémios serdo divulgados mais

proximos da data da competicdo.

9. CUSTO




A participacao é 100% gratuita, ficando de responsabilidade dos alunos e

professores a alimentacdo dos participantes durante os dias de competicdo.

10. DISPOSICOES GERAIS
A. O descumprimento de qualquer item deste requlamento pode acarretar na

B.

C.

desclassificacdo da equipe.

Todos os casos ndo previstos neste requlamento serdo avaliados e julgados
pela Comissdo Organizadora de forma a garantir uma competicao justa.
Toda alteracdo realizada neste regulamento serd publicada até a data do
evento no site oficial do evento na MOSTRATEC
(https://www.mostratec.com.br/festival-maker-de-robotica/).



https://www.mostratec.com.br/festival-maker-de-robotica/

ANEXO 1 - PISTA DA PROVA
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